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"Жил – был один гном. 

Он себе построил чудесный дом. 

Около прекрасного дома гном посадил 
маленькую елочку 

Однажды ночью гномик вышел на 
улицу, чтобы посмотреть на звезды. 
Он взял с собой яркий фонарик. 

Гномик пришел на большую поляну и увидел яркие звезды на небе. Он выключил фонарик и заметил падающую звезду. 

Он загадал желание." 

Для игры Вам понадобится:
1. картинка или игрушка гномика;
1. набор кубиков "Сложи узор" из 4-х штук;
1. карточки по размеру кубиков с изображением "домика", "елочки", "фонарика" и "звезды"

Желаем приятной игры!


Дополнительную информацию можно получить на сайтах:

http://nikitiny.ru 
http://olichnostiah.ru
http://psy-diagnoz.com
http://do.gendocs.ru
http://topolekgel.ru 
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Изначально игра "Сложи узор" была предложена американским психологом К.Коосом в 1927 году, для диагностики невербального мышления. Б.П.Никитин удачно адаптировал их для детей и придумал множество разнообразных заданий.
Область применения. Кубики можно использовать для оценки интеллектуального потенциала детей, выявления причин неуспеваемости и интеллектуальной одаренности.
[image: C:\Users\1\Documents\развивающие игры\рисунки Никитин\SU_iso-1.gif]Цель. Определение уровня сформированности пространственного (конструктивного) мышления, возможностей пространственного анализа, синтеза и особенностей внимания. 
Материал: 
1)  набор кубиков "Сложи узор" - 9 штук; 
2) набор из 10-ти цветных узоров, различной 
сложности, расположенных в порядке усложнения.
Замечание. Методику можно использовать для детей с 3-лет, верхний возраст не ограничен. До начала работы необходимо познакомить ребенка с характером раскраски кубиков, объяснить, что все кубики совершенно одинаковы. Целесообразно начинать работу с узора, который ребенок сможет сложить сам.
Проведение работы. Перед ребенком на столе карточка с узором, а рядом, в случайном порядке кубики. 
Узор складывается на столе, не накладывая кубики на образец. При затруднении, взрослый складывает точно такой же узор из других кубиков на глазах у ребенка и просит повторить, сложив узор самостоятельно. По мере успешного выполнения предлагают складывать следующие узоры, показывая их по одному с последовательно возрастающей сложностью.
Инструкция. "Посмотри, на карточке нарисован узор. Его можно сложить из этих кубиков. Попробуй". 
Анализ результатов. Анализ как правильности выполнения узора, так и характер, стратегия деятельности ребенка, отмечается необходимая и предложенная ребенку помощь, обучаемость ребенка новому виду деятельности, возможности переноса обучения на аналогичный или чуть усложненный материал. 
Виды стратегии деятельности ребенка:
· хаотическая, то есть не имеющая цели, 
· манипулятивная деятельность ребенка (без учета результативности своих собственных попыток ); 
· метод "проб и ошибок" – целенаправленные действия с учетом проведенных проб и полученных ошибок; 
· целенаправленное выполнение задания без предварительной зрительно-пространственной оценки; 
· выполнение с предварительным зрительным "примериванием", соотнесением результата и образца.
Возрастные показатели выполнения задания 
Дети 3–3,5-лет обычно справляются с первыми заданиями, действуя методом проб и ошибок, хорошо берут помощь. 
Дети 4–5-лет справляются с более трудными заданиями, используя дозированную помощь взрослого или обходясь без нее. 
Дети 5-лет выполняют задание с помощью зрительного соотнесения, но допустимо и примеривание. 
Дети с 6 лет выполняют задания при зрительном соотнесении, 
Дети с 9 лет действуют на основе представлений. 
Нормы времени для 10 заданий возрастающей сложности.
	№ задания
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Время, с
	60
	60
	60
	60
	60
	60
	120
	120
	120
	120

	баллы
	2-4
	2-4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4

	Bpемя, с
	-
	-
	
	-
	-
	-
	31-40
	40-70
	
	

	баллы
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	5
	5
	5
	5

	Время, с
	-
	-
	-
	-
	
	-
	1-30
	1-45
	1
	60

	баллы
	
	-
	-
	-
	-
	-
	6
	6
	6
	6


Схемы № 1 - 6 (из 4-х кубиков)
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[image: ]Схемы № 7 - 10 (из 9-ти кубиков) № 10 предъявляется именно ромбом»!
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